KONSPEKT ZBIORKI ZUCHOWEJ/ HARCERSKIEJ/
STARSZOHARCERSKIEJ/ WEDROWNICZEJ

Temat: ,Poczatki harcerstwa w Mosinie”
Miejsce: harcowka, teren miasta, okolica
Czas: ustalony przez druzynowego/prowadzacego zbidrke

Cel: poszerzenie wiedzy na temat powstawania harcerstwa w Mosinie oraz powtdrzenie
podstawowej wiedzy harcerskiej

Zamierzenia:

e zuchy/ harcerze bedg potrafili powiedzie¢ jaka druzyna byta pierwsza druzyng w Mosinie i
kim jest patron

e przypomng sobie symbolike odznak harcerskich i zuchowych oraz prawo i przyrzeczenie,
odszyfrujg wiadomosc, bedg poruszac zgodnie z trasg zaznaczong na mapie

o wykonajg kilka podstawowych komend

e bede potrafili powiedziec jaka role petnili harcerze podczas II wojny swiatowej

e beda potrafili opisa¢ wyglad sztandaru oraz krotko opowiedziec jego historie.

Przydatne przy przygotowaniu zbiorki:

e Warto przygotowac zuchy/ harcerzy by sie odpowiednio przygotowali do zbiorki w terenie
— rajdu tzn. poinformowac o stosowym ubraniu odpowiednim do pogody, wygodnych
butach, wodzie do picia.

e Zbidrka moze sie rozpoczgc i koriczy¢ w dowolnym miejscu ustalonym przez druzynowego.
Druzynowy sam ustala trase rajdu dostosowujgc jg do mozliwosci uczestnikow. Sam
wybiera osoby na punkty kontrolne. Zadania na punktach moga sie rozni¢ od tych
zaproponowanych, mogg byc¢ udoskonalone, dopasowane do wieku uczestnikow.
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LP. PRZEBIEG

OPIS

UWAGI,
MATERIALY

1. Rozpoczecie

Obrzedowe rozpoczecie zbidrki w ustalonym miejscu

Mapa terenu, karta

Punktowy zapoznaje patrol z krotkg historig powstania 19
Druzyny Harcerzy

Zadanie:

Wybierz 5 osob, ich zadaniem jest strzeli¢ w balon i
rozwigzac 5 zadan.

Pkt 2 ,,patron — Bolestaw Chrobry”

Punktowy przedstawia sylwetke Bolestawa Chrobrego
http://zhpmosina.pl/index.php/historia/

Zadanie:

Szukanie pochowanych insygniow krolewskich na czas

pkt 3 ,, sztandar”

Punktowy odczytuje historie Sztandaru
http://zhpmosina.pl/index.php/historia/

Zadanie:

Ustawcie sie jeden za drugim, przy ostatniej osobie lezy
karta i kredki. Punktowy mowi pierwszej osobie opis
sztandaru, pierwsza osoba przekazuje informacje dalej az
do ostatniej osoby. Zadaniem ostatniej osoby jest
narysowac to co ustyszata

., Sztandar 19 Druzyny Harcerskiej CZATA im. Bolestawa
Chrobrego - Na zielonym, wetnianym sztandarze o
wymiarach 72 x 71 cm widniato wtedy imie patrona,
krolewski Szczerbiec, lilijka harcerska, data 1922 oraz hasto
.Czuwaj”

zbiorki patrolowa,
Podziat na mate grupy/zastepy/ széstki. Odprawa dtugopis
patrolowych, rozdanie map z trasa, rozdanie kart
patrolowych.
Przygotowanie | Wyruszenie patroli na rajd
do rajdu
2. Rajd Pkt 1 ,,poczatek” Pkt. 1

Nadmuchaj balony,
przygotuj pytania/
zadania dot wiedzy
harcerskiej np.
odszyfrowanie
wyrazu, wykonanie
komendy, pytanie o
symbolike krzyza,
znaczenie prawa
harcerskiego itp. i
widz je do balonu,
rozwies je, tuki

Pkt.2
Insygnia krolewskie

Pkt.3
Kredki, kartki

Zuchy mogg
przekazywac sobie
tylko informacje o
narysowaniu
zielonego sztandaru
np. z "hastem
CZUWAJ"

Jubileusz 100-lecia harcerstwa na ziemiach mosiriskich
Propozycja programowa ,100 lat to za mato”




Pkt 4 ,. druzyna harcerek”

Punktowy zapoznaje krotko z powstaniem druzyny
Harcerek

Zadanie:

Nauczcie i przeprowadzcie dla druha/druhny punktowej
zabawe

Pkt 5 , harcerstwo podczas wojny”

Punktowy opowiada o dziataniu harcerzy podczas II wojny
Swiatowej

Zadanie:

Zadaniem harcerzy jest odnalezienie w okreslonym
miejscu osoby, ktdra po wypowiedzeniu hasta (ustal jakie)
zacznie nadawac zaszyfrowang wiadomosc (zuchy moga
dostac do reki szyfr czekoladke), odszyfruj i wykonaj
zadanie np. dojscie na jakas ulice bo tam jest kolejny punkt
rajdu.

Pkt 6 ,,po wojnie”

Punktowy wybiera kilka informacji na temat druzyn w
Mosinie

Zadanie:

Za symboliczny poczatek odrodzenia sie harcerstwa w
Mosinie uznaje sie odzyskanie sztandaru 19 Druzyny
Harcerskiej im Bolestawa Chrobrego. W zwigzku z tym
wydarzeniem Waszym zdaniem bedzie ,,odzyskanie
sztandaru — proporca” (labirynt/tor przeszkdd, przejscie
niezauwazonym na czas)

Pkt 7 ,.,harcerstwo dzis”

Punktowy przedstawia fakty z zycia Hufca (od kiedy znowu
jestesmy Hufcem, jakie szczepy, druzyny wchodzg w sktad
Hufca)

Pkt.5

Osoba, zaszyfrowana
wiadomosé, kartka,
dtugopis

Pkt. 6

Sznury, liny,
proporzec, wszystko
to co jest potrzebne
do wykonania toru
przeszkod/ labiryntu

Pkt.7

Wybranie zdjec
harcerskich na
przestrzeni lat
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Zadanie:

Rozpoznanie na zdjeciach waznych uroczystosci, obozu,
druzyn, podanie roku w jakim dane wydarzenie sie odbyto.
Mozna zapytac o rozpoznanie waznych osob ze zdjecia.

Utozenie zdjec¢ chronologiczne

Pkt 8 ,,moja gromada/druzyna”
Zadanie:

Wybierz ciekawy watek historyczny/ wydarzenie z zycia
druzyny, przygotujcie scenke i nagrajcie ja.

Pkt. 8

Atrybuty do scenki,
telefon

3. Powrdt patroli
w ustalone

miejsce

Powr6t o ustalonej godzinie w ustalone miejsce, oddanie
kart patrolowych.

Odpoczynek (piknik/ poczestunek). Podczas zliczania
punktow patrole mogg odpoczac, cos zjesc. Proponuje
odpoczynek z piosenkami harcerskimi lub plasami dla
najmtodszych.

Propozycje gier i zabaw:

- ciuciubabka: siadamy w kregu (moze by¢ na krzestach lub
poduszkach), tak, zeby byto wiadomo gdzie sg miejsca.
Odliczamy kolejno i kazdy otrzymuje inng liczbe. Jedna
osoba staje na srodku z zawigzanymi oczami. Wymienia
ona 2 liczby — ich zadaniem jest zamienic sie miejscami,
tak, zeby harcerz w srodku nie ztapat ich. Oczywiscie osoba
Z zawigzanymi oczami stara sie ustyszec, gdzie zamieniaja
sie miejscami i dotkngc¢ ktorejs z osob. Dotknieta
oczywiscie wchodzi do srodka i tapie.

- owce: Zastep wybiera sposrdd siebie pasterza (reszta
grupy stanowi owce). Nastepnie uzgadnia sygnaty, ktorymi
bedg sie porozumiewac (oczywiscie nie moga to byc¢
zwykte stowa). Wszystkie owce majg zastoniete oczy.
Pasterz musi tak nawotywac owce, zeby te znalazty sie w
zagrodzie (wyznaczonym miejscu). Cwiczenie najlepiej
przeprowadzi¢ na powietrzu, na ogrodzonym terenie

- koc: Zastep dostaje koc. Wszyscy stajg na nim i musza
(bez schodzenia) przewrdcié go na druga strone. Cwiczenie
oczywiscie uczy wspotpracy.

- but: siadamy w kregu, wybieramy 3 osoby, ktore
wychodza, reszta zdejmuje 1 but, ktadzie na srodku,
chowaja nogi by nie byto widac kto jaki ma but.

Gitara, spiewniki,
koce/ karimaty,
stodki poczestunek,
chusta clanza,
chusta, koc,

Jubileusz 100-lecia harcerstwa na ziemiach mosiriskich
Propozycja programowa ,100 lat to za mato”




Zapraszamy pierwszg osobe, jej zadaniem jest dopasowac
kazdemu drugi but itd.

Inspiracje dla zuchow:

https://azymut.zhr.pl/2018/05/09/zuchowe-zabawy-na-
zbiorke-maj-2018/

zabawy z chusta Clanza:

http://www.wesolyprzedszkolak.pl/index.php/zabawy/412-

zabawy-z-chusta-animacyjna-klanza

4. Obrzedowe
zakonczenie
Zbiorki

Podsumowanie rajdu (podziekowania, odczytanie
wynikow, rozdanie dyplomow/upominkow)

Obrzedowe zakonczenie zbiorki

Rozkaz,
upominki

dyplomy,
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